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—— BEISPIEL: DESIGN CHALLENGE

Problem:

In vielen GroBstadten, einschlieBlich Berlin, ist eines der begehrtesten
Transportmittel das Fahrrad. Leider kommt es sehr oft vor, dass diese geklaut
werden. Um das Problem zu I6sen wird ein Design Thinking Projekt angelegt.
Das Team versucht eine optimale Design Challenge zu finden.

Zu weit:
“Wie verhindern wir Kriminalitat in GroBstadten?”

Zu eng:
“Wie verbessern wir Fahrradschlosser?”

Optimal:
“Wie konnen wir Radfahrern in Berlin dabei helfen, ihre Fahrrader vor Diebstahl
zu schitzen?”
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